
Gequoteerde zitting Prolog: Rectangles

Naam: Richting:

Enkele praktische afspraken

• Je krijgt twee uur om deze opdracht individueel op te lossen.

• Je raadpleegt enkel afgedrukte kopies van de slides (eventueel met

handgeschreven nota’s) en de ingebouwde manual van SWI-Prolog (ge-

bruik bv ?-help(write). of ?-apropos(select).)

• In de map 1819 Gequoteerde/Prolog Donderdag op Toledo vind

je de indienmodule, samen met het bestand run.pl.

– Het bestand run.pl kan uitgevoerd worden met swipl -f run.pl

om de voorbeelden uit te voeren. Dit bestand bevat eveneens de

verwachte uitvoer voor deze voorbeelden.

– Als de opdracht expliciet de naam (en ariteit) van een predicaat

vermeldt, ben je verplicht om dezelfde naam (en ariteit) te ge-

bruiken in je oplossing.

– Je oplossing zet je in een bestand myprolog.pl en de eerste lijnen

van dit bestand moeten je naam, studentennummer en richting

bevatten.

% Jan Jansen

% r0123456

% master cw

– Na twee uur, of wanneer je klaar ben, dien je het myprolog.pl

bestand in via Toledo.
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Gequoteerde oefenzitting Prolog: Welke eerst?

Jan heeft een verzameling rechthoekige kaarten die allemaal een verschillende kleur hebben.

Er is een groot rooster met vierkante vakjes waarop Jan de kaarten heeft gelegd zodanig dat

de zijden van een kaart samenvallen met lijnen van het rooster. Niet alle kaarten zijn even

groot. Jan heeft zijn kaarten op elkaar gelegd zodat van elke kaart nog een deel zichtbaar is.

De kaarten zijn niet doorzichtig. Je mag ervan uit gaan dat voor elke kaart twee tegenover-

staande hoekpunten zichtbaar zijn zodat de hoogte en de breedte van de kaart bekend zijn.

Jij moet achterhalen in welke volgorde hij de kaarten op elkaar heeft gelegd. Het atoom .
stelt een leeg roostervakje voor. Je mag ervan uit gaan dat de informatie over de kleuren op

het rooster overeenkomt met een geldige configuratie van de kaarten.

Schrijf het predicaat color rectangle/2 dat voor elke kleur in het rooster de positie

van de rechthoek met die kleur bepaalt: je neemt de meest linkse en de meest rechtse kolom

en de bovenste en onderste rij waarin de kleur nog zichtbaar is. De rijen en kolommen worden

genummerd vanaf 1. De bovenste rij heeft nummer 1 en de meest linkse kolom heeft ook

nummer 1.

In het eerste voorbeeld zijn er twee kleuren, a en c. De rechthoek voor kleur a is

rhk(1, 4, 2, 3), waarbij 1 de meest linkse kolom van de rechthoek met kleur a is, 4 de meest

rechtse kolom, 2 is de bovenste rij en 3 de onderste rij. De lijst met de kleur-rechthoek

combinaties is geordend op de kleur (met @< /2) zoals in de volgende 2 voorbeelden.

?- R =
[[.,c,c,.],
[a,c,c,a],
[a,c,c,a]],
color_rectangle(R,Rect).
Rect = [a-rhk(1, 4, 2, 3), c-rhk(2, 3, 1, 3)]

?- R =
[[b,b,b,6,6,6],
[.,5,5,5,x,5],
[a,5,5,c,c,5],
[a,5,5,c,c,5],
[a,6,6,6,6,6]],
color_rectangle(R,Rect).
Rect = [5-rhk(2, 6, 2, 4), 6-rhk(2, 6, 1, 5), a-rhk(1, 1, 3, 5),
b-rhk(1, 3, 1, 1), c-rhk(4, 5, 3, 4), x-rhk(5, 5, 2, 2)]

Schrijf het predicaat sequence(R,Volgorde) dat voor het rooster R berekent in welke

volgorde de kaarten zijn gelegd. In het eerste voorbeeld bevat de rechthoek met kleur c

geen andere kleuren, dus c is laatst gelegd: Volgorde = [a , c] . In het tweede voorbeeld

leggen we eerst de kaart met kleur 6 en dan die met kleur 5. De rechthoeken met de kleuren

x,c,a en b bevatten geen andere kleuren. in dit geval wordt de volgorde bepaald door @</2.

Dus voor het tweede voorbeeld is het resultaat Volgorde = [6, 5, a, b, c, x].
Je mag ervan uit gaan dat er voor het gegeven rooster een oplossing kan gevonden worden.
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